In der oberen Schaureihe zeigt fich das Ergebnis.
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Vorwort.

Beim perf{énlichen Vorfihren der Maldhine bedarf es nur eines einmaligen Einftellens der Zahlen
und die ganze Sache ifi ohne weiteres und ohne viele Worte vom Zufhauenden begriffen. Eine
Belchreibung der Handhabung erfordert natiiclich we't mehr Zeit und Worte.

Die Maldiine ift fiebenfiellig, reicht alfo bis 99,999,99. Da als hddhite Betrage im Geldhaftsleben nur
die Monatsabfchfiife in Betracht kommen, fo geniigt ih: Zahlenbereich auch den Anlfpriichen gréBerer Firmen.
Zum Rechnen legt man die Malchine fo vor fih
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Unter der Dedkplatte der Malchine fiegt bei jeder Stelle ein Zabl- und ein Kontrolirad aufeinander.
Man fieht davor: nur die Loder in den halbrunden Schfitzen der Malchine. Die Ziffern der Zahirader
zeigen fich beim Rechnen als Ergebnis in der oberea Schaureihe (mit rotem Untergrund); die Ziffern der
Kontrollrdder dienen zur Kontrolle der zuletzt eingefteliten Zahl und find in der unteren Schaureihe fichibar.

Vor dem Rechnen muf alfes auf Null fiehen!




Addition (Zulammenzahlen).

Man kann mit unferer Malchine addieren bezw. die Zahlen einftellen in der beim gewohnlichen
Rechnen tblichen Weile: zuerft die Einer=, dann die Zehner=Kolonne etc., wobei die Maldhine von der
einen auf die andere Stelle automatilch Gbertrigt, oder man [tellt poftenweile ein, was vorteifhafter ilt.

Um zu rechnen, greift man mit dem Einftellfiift in das Loch bei der Ziffer, die man addieren
will, und zieht es herunter, bis man anftéht. (Es wird dadurch Zahl- und Kontrolirad gleichzeitig
heruntergezogen.)

Es ift bei unlerer Maldhine bei der Addition ganz gleich, ob man die Zahlen von rechts, oder
von links beginnend, einftellt. Am handlichften ift es, wenn man die Zahlen fo einftellt, wie man fie fpricht
oder lieft, alfo finks beginnend. ———

Beilpiel: 63.67
dazu 482.50 }P"ﬁe“

gibt 546.17  Ergebnis.

Man verfahrt bei poltenweiler Addition hiebei folgendermalBien: Man greift bei der vierten Stelle
von links mit dem Stift in das Loch bei der Ziffer 6 ¢lo, wie es das erlte Bild zeigt) und zieht die
Rader herunter bis zum Schlitzrande. Dann madct man es bei der fiinften Stelle ebenfo bei der Ziffer 3,
auf der [echften Stelle bei der Ziffer 6 und auf der fiebten bei 7. Nunmehr [teht 63.67 in den oberen
Schaureihen, gleichzeitig aber auch unten zur Kontrolle, ob man richtig eingeftellt hat. It dies der Fall,
dann dritdst man auf den Knopf links auf der Maldhine und die Kontrollzahlen verdhwinden, indem fie
fich automatilch zuf Null zuriidkftellen. (Das Ergebnis bleibt oben [tehen.)

Hierauf [tellt man die Zahl 482.50 ebenlo ein. (Die Ziffer O befindet fich nicht auf der Dedsplatte
und wird infolgedellen audch nidht eingeitellt; die betreffende Stelle bleibt unbeadchtet.)

Beide Polien find nun [chon automatilch zulammengezahlt. Der erfte Poften hat fich wahrend
der Einltellung des zweiten in der oberen Schaureihe verandert und fo ift an [eine Stelle die Summe 546.17
getreten, wahrend unten der zuletzt eingeltellte Polten 482.50 fichtbar ift. Auf diefe Weile kann man
beliebig viele Polten hintereinander einltellen und dadurdh find fie gleich zulammengezahlt.

Dies ift der ganze Vorgang, der in einer Minute vorgezeigt und begriffen ili. Durdh -einige
Ubung bekommt man Sicherheit im Elinftellen und dadurch Schnelligkeit im Recinen. Die Maldhine
folgt jeder erzielten (Ibung.

Nuliftel[ung- der Kontrolle,

Die unteren (Kontroll=)Zahlen koénnen nach jeder Einftellung durch einen Drudk auf den Knopf
gelofcht werden. Wenn man dies jedoch vergeflen follte, dann hat man zwar keine Kontrolle mehr iiber
die eingeftellte Zahl, aber das Recenergebnis [elbli wiirde dadurch nicht fallh werden.

Der Anfanger wird fih der Kontrolle gerne bedienen, um fich von der richtigen jeweiligen Ein-
[teflung zu iiberzeugen ; der Geiibte braudt [te [pater nicht unbedingt. Beim Aufaddieren langer Zahlenreihen
ift das Mitkontrollieren fehr zu empfehlen. Ohne Kontrollbeniitzung it natiirlich ein etwas [dnelleres

Redinen méglich.

Nullftellung (Lo(chung) des Ergebnifles.

Um das in den oberen Schaureihen [tehende Ergebnis zu Iofd‘;en fahrt man mit dem Einftellffift
in den Nullftell-Schiitz (auf der rechten Seite der Dedkplatte) und f[chiebt die' darin fichtbare Leifte nach links
- bis man anftéft und 14Bt fie wieder nach redhts; zweimal, eventl, dreimal. Es ftehen dann wieder lauter

Nullen in den oberen Sdhaulddern.
Den Taltknopf fir die Kontrolle darf man wihrenddeflen aber nicht hinunterdriicken!

Richtigftellen.

Bemerkt man, daB man verdehentlich eine unrichtige - Ziffer eingeltellt hat, fo kann man durdh
erganzendes Nachziehen oder Ritkwirtslchieben der unter den Kontrollradern liegenden Zahlrdder
feine Fehler berichtigen. '




Subtraktion (Abzichen).

Von einer Addiermaldine kann man
in der Regel keine: direkte Subtraktion ver-
fangen. Bei unferer Malchine ilt jedocdh durch
ein nur ihr eigentiimliches, [ehr einfaches Ver-
fahren eine rafche und bequeme Subtraktion
méglich. Zu dielernt Zwedk-wird die jeder Ma- Subtraktion
[hine beigegebene Abziehplatte beniitzt. >

Wahrend man bei der Addition das Einlftellen der Zahlen bei jeder Ziffer —~ ob von redits oder
ven links — begimten- kann, fangt man beim Abziehen aus ZwedkmaBigkeitsgriinden immer von hinten ~—
alfo von redhts — an.

Die Kontrolle bleibt bei der Subtraktion ganzlih auBer Beadhtung.

In der Rege!l befindet fich die Zahl, von der abgezogen werden foll, (hon in der Maldhine, weil
man meilf vorher addiert hat,-im andern Falle miibte man fie erft einftellen.

Subtraktion

Um dann- abzuziehen, legt man- die Abzichplatte [o auf die Maldhine, daB deren Zahlenkreile
durch diejenigen der Platte zugededst find und daB das rote Feld auf diejenige Stelle zu liegen kommt, wo
man abzuziehen beginnt. Dann ftellt man einfach die Zahlen, von hinten beginnend, fo ein, wie bei
der Addition, nur daf man fich ar den Zahlenkreis der aufgelegten Platte halt. Sie ift anders eingeteilt:
auf der Stelie ganz rechts fehit die Null, dagegen it dort die Neun vorhanden, bei den anderen Stellen
fehien die Neuner, wahrend die Nullen darauf find; es werden alfo jeweils nur die auf der Platte vorhandenen
Ziffern eingeftellt, die anderen tbergeht man.

Liegt'z. B. die Aufgabe vor: 856.97 - (Minuend)

davon ab 467.09 (Subtrahend)
bleibt 389.88 als Relt oder Differenz.

im vorliegenden Falle beginnt man bei der Ziffer 7 der oberen Zahl mit dem Abziehen. Man legt die
Piatte an den rechten Rand der Malchine und [tellt ein: 9 0,7,6,4. Nad der Ziffer 4 bleiben links auf der
Mafchine noch zwei Zahlenkreile {ibrig. Bei jedem derlelben muﬁ man vom oberften Lodch ab herunterziehen.
Immer bei denjenigen Stellen, die nicht mehr zur abzuzizhenden Zahl gehdren — gleichviel, ob innerhalb oder
auflerhalb der Subtraktionsplatte —, muB vom oberften Loch ab heruntergezogen werden. Soll z. B. 9099
von irgendeiner Zahl abgezogen werden, dann ift auf der Subtraktionsplatte erfichtlich, daB nur der rechte
Neuner eingeftefit werden kann (weil er dort vorhanden ift); der nachite Neuner wird, weil nicht vorhanden,
auch nicht eingeftellt. Die nun folgende Null wird, weil vorhanden, eingeftellt, der folgende Neuner wieder
nicht. Im vorliegenden Falle muB dann von der 5. Stelle ab das oberfte Loch bei 1eder Stelle herunter=
gezogen wcrden (Bitte probneren’ Langwietig zu erklaren — einfach za machen!) ~ o

Subtraktion




Wenn die Abziehplatte iri-der Lange nicht ausreicht ~ fie it abfichtlich kiirzer gehalten wie “die
Mafchine —, dann wird fie, um eine grofere Zahl einftellen zu kdnnen, entlprechend nadh links verfchoben.
Der rote Teil der Platte und fein Zahlenkreis wird aber nur einmal, bei Beginn der Subtraktion, beniitzt.

Sind eine oder mehrere Nullen am Ende der Zahl, die abgezogen werden [ofl, z. B. 467.00,
dann wird, dem Obigen entfprechend, die Platte fo aufgelegt, daB der. rote Teil @iber der dritten Stelle von
rechts liegt, weil man dann hier mit dem Abziehen bezw. Einltellen beginnt.

Multiplikation (Vervielfaltigung, Vermehrung).

Fiir rein malthinelle und durchaus medhanifche Multiplikationen find befondcre Rechenmalchinen

gebaut, die aber Taufende koften. Wenn man auch direkte Multiplikationen von einer Addiermaldhine
" nicht verlangen kanmn; fo kann man auf unferer Maldhine dodh rafch und einfach vervielfalfigen; auf alle Falle
ebenfo ralch und medhanilh wie mit jeder anderen Addiermalchine. Es gibt Z Arten der Multiplikation.

Die eine Art:

Angenommen, wir haben zu multiplizieren :

489 mal 23.

Man fteflt die Zab[ 489 dreimal hintereinander ein (die 9 auf die erfte Ste!le von. rednts, denn
Multiplikation ift eine wiederholte Addition). Dann «riickt man ein», indem man die Stelle rechts nidht
mehr beniitzt und die Zahl 489 zweimal [o einftellt, daB die 9 auf die zweite Stelle von rechts kommt.
Es it dann in der oberen Schaureihe die Summe 11247.~ abzulefen Die Mu!tlpltkatxon ift vollendet

Die andere Art:
Ralcher kann man aber — befonders wenn man hohere Ziffern hat ~ nach der folgenden Methode
multiplizieren: z..B. die Aufgabe:
. (Multiplikand) 489 mal 78  (Multiplikator)

3912
3423
oo 38142 (Produke),
Man rednet in dielem Falle im Kopfe mit: '
8 X9 =72, und ftellt die Z ganz rechts ein, _
8X 8 =64 + 7 =71, man fellt die 1 auf der zweiten Stelle ein;
8X4=2732-47=239, man fellt dic 9 auf der dritten und die 3 auf der vierten Stelle ein. Dann
- «riickt man e¢in>», indem man auf der zweiten Stelle beginnt und fortfahrt:
7X9 =063, die 3 wird 4uf der zweiten Stelle von rechts eingeltellt ;
7X8 =56+ 6=062; die 2 wird auf der dritten Stelle eingeftellt,
7)(4 28 4+ 6= 34, die 4 wird auf der vierten, die 3 auf der fiinften Stelle eingeltellt.

Das Ergebnis: 38142 it fofort und ohne belondere Addition in den oberen Schaureihen wieder
abzulefen. Das Aufaddieren der Zwilchenergebnifle hat die Malchine wahrend der Einftelfung automatt[dl
beforgt. Es labt fich alfo auf zweierlei Arten multiplizieren; die letztere ift vorteilhafter.

Die Koatrolle kann zwar bei der Multiplikation auBer Beachtung bleiben, man kann aber durch
Beniitzung der Kontrolle die Zwifchenergebnifle ablefen.

Divifionen (Teilungen) _

auf einer Addiermalchine auszufithren, ift zwar moglich, aber zu umftindlich, als daB wir fie hier erklaren
“modhten, da wir.bei der Giite unferer Maldhine auf Ubertreibungen nicht angewiefen find. Wo auf Preis-
liten behauptet wird, daB Divifionen und damit verbundene Rednungen auf Addiermaldhinen einfach und
raldh ausgefithrt werden kénnen, da wolle man fich diefe « Divifionen» dort einmal vorfithren laflen, nachs
. pritfen und mit der betreffenden Malchine felbst ausfiihren. Man wird uns dann recht geben. — Wer
aber fiir die Tedung auf unferer Malchine befonderes Interefle hat, erhalt [elbftverftandlich gerne unentgeltlich
die Anweilung dazu. Man wird es dann auch ralch lernen.
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- (Sollte die Maﬂuﬂe :aus irgend einem Grunde gedffnet werden wollen, fo kann der Dedkel- erft abgenommen werden, wenn der an
der Seite - durchgezogene Runddraht herausgenommen iffi. Fir einmal gedfinete Malchinen kann eine Gewihr nicht mehr
‘beanlprucht werden. Beim Verlenden der Mafdhine darf Holzwolle oder ahnitd:es [taubiges Zeug nicht verwendet werden.)




